Scenariusz: Alchemik str. 1

Poziom 1-3

Alchemik, osoba badajgca nature rzeczy

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Wstep do przygody z naukami takimi jak chemia/fizyka/przyroda. Ich poczatkach, jakie byty
powijaki tych przednauk oraz badaczy z nimi zwigzanych jak i postaci odkrywcow czy
naukowcow, ktérzy zyli wiele lat temu.

- TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT elementy z podstawy programowej

Punkt1 i Nauczanie S .. L. . . .
Centrum Tu sie wszystko zaczyna... it Rozwijanie umiejetnosci uwaznego s%ughama, zadawania
Gory zintegrowane pytan oraz wnioskowania
Kalwariit
. Wzbogacanie czynnego i biernego stownika uczniéw
Punkt 2 Nauczanie . . . L
Pomnik Alchemik kto to taki? zintegrowane dostarczenie wiedzy na temat sposobdw wytwarzania i
Adama i Ewy dziatania wybranych przedmiotéw i maszyn
Punkt 3 . .. . e
Remiza Ostroznie z ogniem Nauczanie Tworzenie sytuacji edukacyjnych umozliwiajacych
strazacka zintegrowane dziecku uzyteczne stosowanie nabytych umiejetnoéci
Uswiadomienie korzysci zwigzanych ze Swiatem roslin
Punkt 4 N i zwierzat
Skarpa Zielarstwo zawsze w cenie zir':‘taeécr'z?/\rl];ie
Nadwislana Rozwijanie swiadomoéci ekologicznej, wdrazanie do
ochrony srodowiska
Uwrazliwianie na piekno jezyka literackiego
Z;‘u”g;f Dokad dalej? Nauczanie Rozwijanie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi
drogowskazu ’ zintegrowane poprawnyc_:h pod wzgledem, fleksyjnym i
artykulacyjnym

CZAS SRODEK
TRWANIA TRANSPORTU DYSTANS POTRZEBNE AKCESORIA GRUPY

przekaski i picie
otéwek, zeszyt lub podkiadka,
kartki A4, obrazki z wybranymi
rodzajami roslin leczniczych,
kartki z wyrazami zapisanymi
jezykiem staropolskim

Woycieczka piesza. Punkty do
odpoczynku i toaleta sg w
obrebie miejsca wycieczki

ok.1,5h pieszo ok.1,5 km
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Scenariusz: Alchemik str. 3
Poziom 1-3
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Scenariusz: Alchemik

Poziom 1-3

INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

Jak dotrze¢ na miejsce:

W gminie Géra Kalwaria kursuja autobusy linii L (czyli ,elki"):

— L13 Gdra Kalwaria - Piaseczno (przez Banioche i Zalesie Gérne)
- L21 Géra Kalwaria - Konstancin-Jeziorna (przez Debéwke

— L25 Géra Kalwaria — Piaseczno (przez Sobikéw)

- L28 Baniocha - Konstancin-Jeziorna

— L30 Godra Kalwaria — Czarny Las (przez Czersk)

Wskazéwki do zadan:

Nalezy przygotowac tablet i/lub obrazki przedstawiajgce rosliny lecznicze. Kartki z duzymi

staropolskimi wyrazami. Kartki do rysowania/szkicowania znalezionych roélin oraz otéwki.

W celu udostepnienia do zwiedzania grupie remizy strazackie,j nalezy skontaktowac sie

odpowiednio wczeséniej dzwoniac telefonicznie: 22 727 35 08 lub udac sie osobiscie na adres:

ul. Ksiedza Zygmunta Sajny 14, 05-530 Géra Kalwaria,

str. 4
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Scenariusz: Alchemik

Poziom 1-3

INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

Spis tresci:

Instrukcja dla nauczyciela i materiaty dla nauczyciela
Materiaty dla uczniéw

Punkt 1- Tu sie wszystko zaczyna...

Punkt 2 - Alchemik kto to taki

Punkt 3 - Ostroznie z ogniem

Punkt 4 - Zielarstwo zawsze w cenie

Punkt 5 - Dokad dalej?
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Scenariusz: Alchemik

Poziom 1-3

Punkt Centrum Gory Kalwarii

Punkt 1 Centrum Gory Kalwarii - Tu sie wszystko zaczyna...
Nauczyciel opowiada uczniom wybrane elementy o historii miasta.

Mowi o tym, ze wiele znakdw i symboli ma wiecej znaczen i stuzyto do zapisywania
tajemnych listow lub ksigg ,magicznych”. Pokazuje przyktadowe i wyjasnia co oznaczaja.

https://pl.wikipedia.org/ https://pl.wikipedia.org/
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Scenariusz: Alchemik
Poziom 1-3

Punkt 2 Alchemik - kto to taki?

W tym miejscu prowadzacy wycieczke zacheca do przyjrzenia sie rzezbie. Dopytuje z
czego moze byc zrobiona i opowiada o wydobywaniu rud metali przez ludzi juz w
zamierzchtych czasach oraz obrdébce ich przez alchemikoéw, ktérym przypisywano

mMoc zamieniania pewnych sktadnikéw w inne, ozywiania przedmiotow i

rozmawiania z duchami. Jak rowniez zamianie otowiu lub innego metalu w ztoto. Zadaje
pytania: Czym jest alchemia? Kto to jest alchemik? Mowi o poszukiwaniu przez
alchemikéw boskiego tchnienia, transmutacji, ktére podobnie jak przy stworzeniu
Adama i Ewy ozywiato, zamieniato i mogto czyni¢ cuda.

Wskazuje na polskich odkrywcow i dwczesnych badaczy, dzieki ktérym poznano
dziatania pewnych substancji. Mowi o Michale Sedziwoju.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Alchemia

https://pl.wikipedia.org/wiki/
Micha%C5%82_S%C4%99dziw%C3%B3j
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Scenariusz: Alchemik str. 8

Poziom 1-3

Punkt 3 Ostroznie z ogniem

Punkt 3 Remiza strazacka - Ostroznie z ogniem

Prowadzacy po wczesniejszym ustaleniu z remiza strazacka, moze wraz z grupa obejrzec
sprzet strazacki jak i poprowadzi¢ rozmowy ze strazakami. Zwiedzajacy moga zobaczyc
samochody, ktérymi strazacy wyjezdzajg na wezwanie.

Nauczyciel opowiada, ze alchemicy czesto mieli do czynienia z réznymi substancjami
niekiedy tatwopalnymi. Ryzykowali zdrowiem oraz niekiedy zyciem podczas mieszania

oraz podgrzewania czy palenia réznych substancji zwanych "ingrediencjami'. Dlatego tez
wielu z nich miato wypadki oraz oparzenia.
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Scenariusz: Alchemik str.9

Poziom 1-3

Punkt 4 Skarpa Nadwislana
Punkt 4 Skarpa Nadwislana - Zielarstwo zawsze w cenie

Przygotowac nalezy obrazki: pokrzywy zwyczajnej,
babki lancetowatej, mniszka pospolitego.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Mniszek_pospolity

Prowadzacy pokazuje obrazki roslin leczniczych i zacheca do odnalezienia ich wsrod
tutejszej flory, a nastepnie naszkicowana/narysowania znalezionej rosliny.

Po zakonczeniu poszukiwan i rysowania uczniowie zapoznaja sie z wiasciwosciami
leczniczymi tych roslin.

Dowiaduja sie informacji na temat rzeczki o nazwie Cedron oraz roslinie o tej samej
nazwie.

Cedron to zioto pochodzace z Ameryki tacinskiej dodawane czesto do mieszanej yerba
mate con hierbas. Inng nazwa Cedronu jest werbena cytrynowa. Dziata uspokajajaco i
kojaco na uktad pokarmowy. tagodzi tez goragczke i dziata przeciwzakrzepowo. Ceniona
za przyjemny, lekko cytrynowy aromat majacy rowniez usuwac nieswiezy oddech.



Scenariusz: Alchemik str.10

Poziom 1-3

Punkt 5 Stupek drogowskazu

Punkt 5 Stupek drogowskazu - Dokad dalej?

Przy drogowskazie prowadzacy zacheca do samodzielnego
odczytu informacji na tabliczkach. Méwi dokad mozna stad
sie udac. Zadaje pytania o przysztos¢ uczniow, kim chcieliby =~ '
zostac jako dorosli... |

Woycieczka rusza w strone figury Chrystusa

w celu odczytania tablicy, ktéra tam widnigje.
Prowadzacy wyjasnia, ze wraz z mijajacymi
latami zmieniat sie takze jezyk polski.

Grupa wraca skad zaczeta wycieczke. Na placu
przed Ratuszem prezentowane s3g Kkartki z
wyrazami staropolskimi. Dzieci zgaduja co te
wyrazy moga znaczy¢. Na koniec opiekun czyta
zdanie stylizowane po staropolsku pytajac, o co
chodzi w tej wypowiedzi, a nastepnie ttumaczy.

Wybrane wyrazy na tablecie lub wydrukowane na kartkach formatu A4 w celu
przeczytania przez uczniow lub prowadzacego wycieczke:

onegdaj — kiedys; najsampierw — najpierw; wzdy — zawsze; ow — ten;
drzewiej — dawniej;

"Onegdaj najsampierw ow mitodzian wzdy miejsca ustepowat
niewiascie, ktory drzewniej ogtady nauczonym zostat."

Tekst do przeczytania uczniom:




Scenariusz: Alchemik str. 11

INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

Punkt 1 Centrum Gory Kalwarii - Tu sie wszystko zaczyna...

Uczniowie stuchaja o historii Gory Kalwarii, ze jest to miasto zbudowane dawno temu

z planem urbanistycznym. Kiedy byliby nad miastem to mogliby zauwazy¢, ze gtéwne
drogi tworza znak krzyza. Ogladaja symbole alchemiczne, zgaduja co one znacza.
Dowiaduja sie przy tym, ze wiele znakdw i symboli ma wiecej znaczen i stuzyto do
zapisywania tajemnych listow lub ksiag ,magicznych”. Ogladajg Sciane Ratusza i
zauwazaja ,gtowki”. Rozmawiaja o tym, kto to moze byc. Stysza sugestieg, ze to moze
byc¢ tajemniczy Alchemik...

Punkt 2 Pomnik Adama i Ewy - Alchemik kto to taki

Grupa oglada pomnik. Dzieci zgaduja z czego jest on zrobiony. Dowiaduje sig, ze juz w
starozytnosci ludzie chcieli méc zamienia¢ pewne sktadniki w inne, ozywia¢ materie i
moc rozmawiac¢ z duchami. Uczniowie stuchajg o przetapianiu rud metali i
wydobywaniu cennych kruszcow przez ludzi. Mowia jakie znaja skarby znajdujace sie
pod ziemia, np. siarka, zelazo, ztoto, wegiel, sdl itp. Rozumieja ze dawniej posiadanie
tych "skarbow" stanowito o bogactwie krajow i wiadcodw. Odpowiadajg na kierowane
pytania: Czym jest alchemia? Kto to jest alchemik? Rozmawiajg po ustyszeniu jak
ozywieni zostali pierwsi ludzie nt. boskiego tchnienia, ktére z gliny i prochu dato
istnienie Adamowi i Ewe. Rozumieja, ze mogto czyni¢ cuda, np. uzdrawiac, zamieniac
drewno w ztoto itd. Moga korzystac z przyktaddw z gry maincraft.

Punkt 3 Remiza strazacka - Ostroznie z ogniem

Uczniowie odpowiadaja na pytania dotyczace numerdw alarmowych. Stuchaja
informacji przekazywanych przez strazakéw.

Dowiaduja sie jak postepowac w momencie zauwazenia zagrozenia pozarowego oraz
jego trwania.

Przedstawiajg scenke przyktadowej rozmowy z operatorem dyzurnym po zgtoszeniu
zdarzenia dzwonigc pod nr 112.

Rozmawiaja jak bezpiecznie korzystac z urzadzen elektrycznych oraz kuchenek
gazowych.

Ogladajg samochody i sprzet strazacki oraz rozmawiaja ze strazakami.
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Punkt 4 Skarpa Nadwislana - Zielarstwo zawsze w cenie

Grupa zaczyna ogladac ilustracje roslin leczniczych, rozpoznaje je po nazwach,

a nastepnie w mniejszych podgrupach lub parach uczniowie rozpoczynaja
szuka¢ na terenie otaczajacym skarpe znajdujacych sie tu roslin z wczesniej
prezentowanych. Wykonuja otdwkami samodzielny szkic znalezionych roslin.
Przynosza obrazki do prowadzacego w celu sprawdzenia co rysowali.

Zgaduja jak nazywa sie rzeczka ptynaca nieopodal. Dowiaduja sie na temat rosliny
oraz rzeczki o nazwie Cedron.

Punkt 5 Stupek drogowskaz - Dokad dalej?

Uczniowie docieraja na skrzyzowanie z charakterystycznym drogowskazem.
Przygladaja sie mu. Licza wszystkie tabliczki. Odpowiadaja na pytania dokad
udaliby sie w dalszag podrdz. Inspirowani pytaniem o swojg przysztos¢ mowig kim
chcieliby zostac¢ jako dorosli.

Grupa rusza dalej. Podchodzg do figury Chrystusa i probuja odczytac tablice,
ktora tam widnigje. Stuchaja opowiesci, ze wraz z mijajacymi latami zmieniat sie
takze jezyk polski. Na placu przed Ratuszem dowiaduja sie jak dawniej mowiono
po polsku, zgaduja co znacza wystuchane stowa oraz ogladajg ich zapis na
tablecie badz kartkach. Probuja zgadnad, co oznacza zdanie przeczytane przez
nauczyciela w staropolskiej stylizacji.

PUNKT1, 3,5 Andrzej Kaminski PUNKT 2, 4 Karolina Ponikowska
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